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Anexa 18 – Categorii și plafoane de cheltuieli eligibile
Cheltuielile eligibile sunt corespunzătoare activităţilor eligibile din cadrul Priorității P2 – O regiune mai digitalizată.

Categoriile și sub-categoriile de cheltuieli eligibile aplicabile în cadrul acestui apel de proiecte depus în MySMIS sunt:
	Cheltuieli incluse
	Categorie cheltuieli
	Subcategorie cheltuieli

	Cheltuieli directe

	a) cheltuieli cu servicii de consultanță/analiză pentru identificarea soluțiilor tehnice de digitalizare de care are nevoie IMM-ul, cu condiția ca soluțiile tehnice identificate și descrise în documentația tehnică (Studiu de fezabilitate digitală) realizată, să facă obiectul investițiilor din cadrul proiectului aferent cererii de finanțare, în limita a 5% din totalul cheltuielilor eligibile ale proiectului.
	Servicii


	cheltuieli cu servicii de consultanță în domeniul digitalizării/TIC 



	b) cheltuieli cu serviciile de auditare tehnică, din perspectiva corespondenței rezultatului proiectului cu Cererea de finanțare și obiectivele Programului Regional Nord-Est, în limita a 2% din totalul cheltuielilor eligibile ale proiectului.
	Servicii


	cheltuieli cu servicii de consultanta în domeniul digitalizării/TIC

	c) cheltuieli aferente achiziționării de hardware TIC și a altor dispozitive și echipamente aferente, inclusiv pentru E-Commerce, IoT (Internet of Things), etc., precum și cheltuieli de instalare, configurare și punere în funcțiune
	Echipamente / dotări / active corporale
	Dotări



	d) cheltuieli aferente realizării rețelei LAN/WiFi
	Echipamente / dotări / active corporale
	Dotări



	e) cheltuieli aferente achiziționării și/sau dezvoltării și/sau adaptării aplicațiilor/licențelor software, configurării și implementării bazelor de date, migrării și integrării diverselor structuri de date existente, pentru gestiune financiară, gestiunea furnizorilor, resurse umane, logistică, implementării RPA (Robotic Process Automation), ERP (Enterprise Resource Planning), CRM (Customer Relationship Mangement), pentru sisteme IoT (Internet of Things) și AI (Artificial Intelligence), soluții E-Commerce, mail-room-uri digitale, realitate virtuala/augmentata, tehnologii Blockchain, etc. și  integrării acestora în BTP (Business Technology Platform), acolo unde este cazul
	Cheltuieli cu active necorporale
	Cheltuieli cu active necorporale

	f) cheltuieli aferente achiziționării unui website de prezentare a companiei;
	Cheltuieli cu active necorporale 
	Cheltuieli cu active necorporale 

	g) cheltuieli cu servicii de trecere a arhivelor din analog/dosare/hârtie în digital indexabil; 
	Servicii


	cheltuieli cu servicii IT, de dezvoltare/ actualizare aplicații, configurare baze de date, migrare structuri de date etc.

	h) cheltuieli aferente instruirii de către terți a personalului (angajați ai solicitantului) care va utiliza produsele implementate/achiziționate și a personalului (angajați ai solicitantului) care va asigura mentenanța, în limita a 2% din totalul cheltuielilor eligibile ale proiectului.
	Servicii
	cheltuieli pentru pregătirea personalului de exploatare

	Cheltuieli indirecte (7% din totalul cheltuielile directe eligibile)

În această subcategorie sunt eligibile cheltuieli indirecte, în procent de 7%  (în conformitate cu art. 54 lit. (a) din Regulamentul UE 2021/1060) din valoarea cheltuielilor directe eligibile. 

În cadrul cheltuielilor indirecte se pot cuprind următoarele categorii de cheltuieli, fără a se limita,  enumerarea fiind exemplificativă:

	i) cheltuieli aferente achiziționării de servicii de consultanță pentru elaborarea documentațiilor necesare pregătirii proiectului propus spre finanțare;

j) cheltuieli pentru managementul proiectului, inclusiv elaborarea documentațiilor necesare implementării proiectului;
k) cheltuieli aferente achizițiilor de servicii de tip Cloud Computing pe perioada de implementare a proiectului;

l) cheltuieli aferente achiziționării de servicii pentru consolidarea securității cibernetice aplicabile pentru software/ găzduire/rețele, pe perioada de implementare a proiectului;

m) cheltuieli aferente serviciilor social media pe perioada implementării proiectului; 

n) cheltuieli aferente achiziționării / utilizării pe perioada de implementare a proiectului, a unui nume de domeniu nou; 

o) cheltuieli cu activitățile de informare si publicitate  (inclusiv măsurile obligatorii de informare si publicitate prevăzute în contractul de finanțare – în conformitate cu Manualul de Identitate Vizuala 2021-2027)
	Cheltuieli sub formă de rate forfetare
	Cheltuieli indirecte conform art. 54 lit. a RDC 1060/2021



Limitele procentuale prevăzute pentru anumite categorii de cheltuieli se aplică la valoarea cheltuielilor incluse în bugetul proiectului la data semnării Contractului de finanțare.
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